CONTEUDOS PROGRAMATICOS PARA O CONCURSO DE PROFESSOR SUBSTITUTO - 2014

AGROECOLOGIA

1. Fatores que influenciam a produc&o agricola (Fotossintese, Agua, Nutricdo mineral);
2. Agroecologia: objetivos e conceitos;

3. Producéo integrada de hortifrutigranjeiros;

4. Manejo e conservac¢ao do solo;

5. Manejo integrado de pragas e doencgas;

6. Biodiversidade: definicdo, padrdes, importancia,

7. Caracteristicas Fisicas, Quimicas e Bioldgicas do solo;

8. Irrigacdo: dimensionamento e manejo na perspectiva agroecolodgica;

9. Manejo de pés-colheita, transporte e comercializacédo de hortifrutigranjeiros;

10. Manejo de residuos na agricultura (compostagem, residuos caseiros e industriais).

BIOLOGIA

1. Citologia;

2. Histologia;

3. Origem da vida;

4. Genética,

5. Evolucao;

6. Ecologia;

7. Virus e bactérias;

8. Reino vegetal;

9. Reino animal;

10. Fisiologia animal: digestao, respiracao, circulacao.

EDUCACAO FISICA

1 - Exercicios Fisicos e Saude;
2 - Praticas de Atividades Fisicas e a Qualidade de Vida;



3 - Técnica e Regra da modalidade desportiva: Futebol

4 - Técnica e Regra da modalidade desportiva: Futsal

5 - Técnica e Regra da modalidade desportiva: Basquete
6 - Técnica e Regra da modalidade desportiva: Voleibol
7 - Técnica e Regra da modalidade desportiva: Handebol
8 - Técnica e Regra da modalidade desportiva: Atletismo
9 - Vivéncias e descobertas nas praticas desportivas

10 - Atividades de lazer e recreacéo

FISICA

1- Leis de Newton e aplicacdes;

2 - Conservagao da energia mecéanica,

3 - Impulso e quantidade de movimento;

4 - Estatica do ponto material e do corpo extenso;
5 - Calorimetria;

6 - Estudos dos Gases;

7 - Termodinéamica,;

8 - Ondulatoria;

9 - Campo Elétrico;

10 - Indugcédo Magnética.

INFORMATICA - ALGORITMO E PROGRAMACAO ORIENTADA AO OBJETO

1 - Tipos de dados, expressfes aritméticas e l6gicas. Variaveis, operadores, comandos de entrada e saida. Estruturas condicionais e
de repeticao;

2 - Manipulagéo de strings. Vetores e Matrizes;

3 - Fungbes. Passagem de paradmetro por valor e por referéncia. Algoritmos recursivos;

4 - Alocacgdo Dindmica de memoria. Ponteiros. Listas Encadeadas;

5 - Estruturas de dados: pilhas, filas, arvores binarias;

6 - Teoria de Linguagens formais;

7 - Andlise Léxica, Sintatica e Semantica;

8 - Programacéao Orientada a Objetos e linguagem de programacao JAVA;

9 - Padrbes de Projeto;



10 - Analise e Projeto Orientados a Objetos e UML.

INFORMATICA BASICA

1. Programacéo Estruturada,;

2. Logica Proposicional;

3. Estruturas de Controles ou Tomada de deciséo;
4. Operadores aritméticos, l6gicos e relacionais;

5. Estruturas de repeticao;

6. Estrutura de Dados: Fila;

7. Estrutura de Dados: Lista;

8. Estrutura de Dados: Pilha;

9. Programacéo Orientada a Objetos: Polimorfismo;
10. Programacéo Orientada a Objetos: Heranca.

MATEMATICA

1 - Funcao Quadrética (Conceito, Grafico da funcdo, Zeros da funcdo quadrética, Vérticeda parabola, imagem e valor maximo ou mi-
nimo da funcdo quadratica, Estudo do sinal da fungéo, Inequac¢des do segundo grau);

2 - Funcdo Exponencial (Conceito, Grafico da funcéo , Aplicaces da funcdo exponencial, Equacdes exponenciais, Inequacdes expo-
nenciais);

3 - Logaritmo (Conceito, Propriedades operatérias, Funcao logaritmica - Conceito, Gréfico da funcéo -, Equacdes logaritmicas, Ine-
quacdes logaritmicas);

4 - Trigonometria na circunferéncia (Ciclo trigonométrico, Funcdo seno, coseno e tangente, Equacdes trigonométricas);

5 - Analise combinatdria (Principio fundamental da contagem, O arranjo e a combinacao, Resolucédo de problemas);

6 - Probabilidade (Resolucéo de problemas);

7 - Matrizes e Determinantes;

8 - Estudo da reta (conclusédo) (Estudo da circunferéncia, Resolucéo de problemas, Geometria plana);

9 - Geometria Espacial,

10 - Introducéo a Estatistica / Distribuicdo de Frequéncia.



